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Resumen

El presente trabajo es el fruto de una investigacion que surge con la idea de integrar las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion dentro de las aulas de clase teniendo
en cuenta los elementos de la pedagogia critica, ya que, el estudiante no solo debe aprender
conocimientos sino que, debe formar una postura reflexiva hacia lo que aprende; para ello,
se plantea la posibilidad de incluir una propuesta de narrativas hipermedia; donde el
estudiante a partir de un tema tiene la posibilidad de recrearlo, reflexionarlo y aplicarlo en
una narrativa digital donde él es el autor, ya que, el significado de un conocimiento se expresa
en la medida en que lo narramos y, la forma como usamos el lenguaje y los simbolos
propios de la cultura, también se reflexiona sobre los aprendizajes formales y no formales
que se producen en este tipo de textos. El presente escrito, muestra en forma general como
se aplican las narrativas hipermedia, tomando como punto de referencia una clase de filosofia
de grado once en un colegio privado, donde los estudiantes producen narrativas a partir de

la lectura del libro Las Moscas de Jean Paul Sartre (Les mouches 1943)

! Licenciada en Filosofia y Lengua Castellana Universidad Santo Toméas de Bogotda MG en comunicacion y
Educacion, Universidad Distrital Francisco José de Caldas, Docente de Filosofia y Lengua Castellana en
Educacion Basica secundaria
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Abstract

He present work is the product of a research, which is made under the idea of integrating new
communication and information technologies inside the classrooms, taking into account
elements from critical teaching, and considering that, the student is not just mean to get
knowledge but also learn how to acquire a reflexive posture towards it ; it is established the
possibility to include a hypermedia narrative proposal, so the student will be able to work on
a topic by reflecting, recreating and applying it on a digital narrative, and as consequence
turning into the author of the new product. The meaning of knowledge is expressed through
the narrative path and the way we use the language and the symbols of a culture, also the
students will reflect about the formal and no formal learning product of these kinds of works.
The present text shows, in a general form, the way that hypermedia narratives are applied on
a eleventh grade Philosophy class in a private school, in which the students produce
narratives from the work of Jean Paul Sartre: “The Flies”.

Key words: narratives, hypermedia, Critical Teaching, visible learning, invisible learning.
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Inclusién de narrativas hipermedia en el aula

Yo estoy convencida de que el arte primordial es el narrativo, porque, para poder

ser, los humanos nos tenemos previamente que contar. La identidad no es més que el relato que nos hacemos
de nosotros mismos

Rosa Montero

Introduccion

Entramos al siglo XXI y nos enfrentamos a un gran nimero de transformaciones
sociales, tecnoldgicas, politicas, ambientales y humanas que nos han abierto el camino
hacia un nuevo paradigma de ver el mundo, de leerlo, de habitarlo, de experimentarlo.
Vivimos un mundo de cambios, donde las cosas, los pensamientos, los sentimientos, 10s
estados caducan a la velocidad de la luz, la tecnologia nos habita y nos obliga a cambiar
nuestras practicas en el mundo y nos invita a experimentar otras formas en ambientes que

pueden ser fisicos y/o virtuales.

Es asi, como a partir de los afios 90 entraron a nuestra vida diferentes dispositivos que,
no solo iban a cambiar la forma de comunicarnos con los demas, sino que, sin darnos
cuenta modificaron nuestras costumbres, nuestra cultura y el mundo en el que habitamos,
ademas, éstos artefactos tecnoldgicos, nos dieron la oportunidad de asumir nuevos roles en
el mundo; bien sea en un juego, en una experiencia virtual de tipo sentimental,
acercandonos a personas que teniamos al otro lado de mundo, en fin; el internet afecta

nuestro cuerpo y la manera como le damos uno o varios significados.
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Por otro lado, es un hecho que las computadoras tienen la posibilidad de acercarnos al
conocimiento, ya que, podemos acceder a diferentes libros sin desplazarnos a la
biblioteca, también tenemos acceso a variados documentos que se presentan en diversos
formatos y distintas plataformas, accedemos a tutoriales, participamos activamente en
juegos que motivan la parte intelectual y que, ayudan a desarrollar, a estimular nuestro

cerebro y nuestras ganas de conocer y ver el mundo en sus diferentes presentaciones.

Empezamos sin darnos cuenta en la era de la cultura digital?, todos los procesos
politicos, econdmicos, académicos y sociales, se han digitalizado, han cambiado de
plataforma; el dia de hoy, podemos ver que, tenemos muchas funciones en nuestras
computadoras y dispositivos personales que muchas veces no sabemos como usar;
desconocemos el valor real de nuestros aparatos tecnoldgicos, y la potencialidad que estos
tienen, hemos limitado su uso con funciones bésicas; pero el reto es incorporar todas estas
posibilidades y todos los programas que integran estos dispositivos para acceder al mundo
del conocimiento y por qué no a mejorar los procesos en las aulas, en las escuelas ya que,

no podemos seguir desconociendo los cambios a los que nos enfrentamos a diario.

La finalidad entonces de este texto es, hacer un dialogo entre tres elementos que

considero importantes; el primero la inclusion de narrativas hipermedia dentro de los

2 Este concepto es trabajado por Jenkins y hace referencia a la época donde los nuevos y viejos medios se funden
para dar nuevos significados al mundo; donde tenemos la capacidad no solo de recepcionar sino que somos
capaces de producir significados a partir de esas tecnologias que cambian nuestra manera de habitar el mundo;
ademas podemos hacerlo en forma colectiva, puesto que ahora tenemos la posibilidad de interactuar con mas
personas
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procesos académicos en este caso la clase de filosofia, aunque el trabajo resulta siendo
transversal a otras formas de conocimiento; el segundo, el aporte de estas narrativas a la
pedagogia critica y el altimo analizar como brotan los aprendizajes visibles e invisibles que

surgen de este tipo de ejercicios.

Metodologia

Para la consecucion de los objetivos previstos se utilizd la investigacion cualitativa
puesto que, el objetivo principal es dar cuenta de un fenémeno en
forma inductiva; en este caso, se pretende analizar como las narrativas hipermedia utilizan
elementos de pedagogia critica y ademas producen aprendizajes. Esta investigacion es de
tipo explicativa y, busca dilucidar como los alumnos construyen significantes y
significados en una narratil a hipermedia; y cOmo estos a su vez evidencian aprendizajes.
El método que se utiliza es analisis narrativo de topico; ya que, el objetivo es dar cuenta del
significado que brota de la produccion de narrativas hipermedia generadas por los

estudiantes a partir de la lectura e interpretacion del libro de Sartre.

El marco metodoldgico de la presente investigacion, toma como referente lo trabajado
por Sampieri (2010) en su libro Metodologia de la investigacion, en dialogo con los
planteamientos del autor Carlos Sandoval (1996) en su libro Investigacion cualitativa;
quienes nos ayudaran a esclarecer el camino del analisis narrativo partiendo de las
narrativas hipermedia que crean, que construyen los estudiantes a partir de un referente

dado; segun Carlos Sandoval, (1996) este tipo de enfoque busca el encuentro
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hermenéutico, que consiste en poner a dialogar la produccion de significados hechos por la
cultura y las interpretaciones que surgen a partir del dialogo con el fendbmeno estudiado; por
eso, es necesario dividir la meta en dos rutas, la primera consiste en hacer una
interpretacion literal y la otra en ahondar en el significado del texto que se enmarca dentro

de una cultura dada.

La ruta investigativa tuvo el siguiente orden; en primer lugar, los alumnos hicieron una
lectura del texto, cada uno en forma individual ya que, era necesario que cada uno de ellos
pudiera participar en la interpretacion del texto; en un segundo momento se hizo una mesa
redonda donde en compaiiia de la profesora resolvian las dudas e interrogantes gque les dejo
el texto,
en esta mesa se contextualizo el texto y se actualiz6 de acuerdo a la situacion concreta de
los estudiantes, luego se reunieron en grupos de cinco aproximadamente y cada uno de
ellos propuso sus narrativas de acuerdo a los planteamientos e inquietudes que quedaron a
partir de la lectura del libro; después se compartieron y discutieron esas narrativas, ya que,
era imperativo contrastar y discutir sobre las posibilidades que les daba el texto, se hizo una

discusion sobre los planteamientos del libro y aquello que les Ilamé la atencién.

La informacion que se recogio en cada etapa fue clasificada y analizada en matrices que
respondian los tres grandes interrogantes del trabajo a saber: el primero, ;como los
alumnos de once de un colegio privado del municipio de Chia producen narrativas

hipermedia? El segundo ¢como la produccion de las narrativas hipermedia son una
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propuesta para la pedagogia critica?; Y por ultimo ¢cuales son los aprendizajes visibles e

invisibles que brotan de este tipo de textos?

Resultados

En primer lugar, se trabajo el concepto de narrativa y de narrativa hipermedia; la forma
como los estudiantes las producian
a partir de la lectura del libro que se referencio anteriormente, para lo cual se da respuesta
al siguiente interrogante: ¢;cémo los jovenes de grado once de un colegio privado en Chia
construyen narrativas hipermedia? Por eso en un primer momento se define el concepto de
narrativa, que hace referencia a aquellas estructuras de un relato que no siguen un esquema
lineal, sino que, presentan diferentes formas de leerse, ya que, no presentan un hilo
conductor, pero si muestran relatos en forma independiente como extensiones de un tema, o
también, se da el caso en que una historia, de acuerdo a la manera en que se lee adquiere su

sentido.

Cuando hablamos de la hipermedia nos referimos a una nueva forma de acercamiento a
los textos ya que, no solo tenemos la capacidad de leerlos, sino que, tenemos la posibilidad
de acercarnos a ellos, de responder a ellos por medio de diferentes narraciones que
podemos construir en la red. Es vital resaltar, que los nuevos espacios virtuales estan
brindando diferentes oportunidades a los usuarios para que ellos puedan crear en forma
individual y colectiva, muchos textos en variados formatos. Las narrativas hipermedia

entonces aparecen como una posibilidad para los usuarios que quieren interactuar,
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responder y mirar de otras formas la informacion que reciben. Aprender no implica
repeticion sino transformacion y esto lo posibilitan las narrativas hipermedia. Por otro lado,
estas creaciones cuentan con un componente estético que se evidencia en el lenguaje verbal,

no verbal, en los sonidos que ayudan a dar significados y en las imagenes que se utilizan.

“El usuario no se limita a ver o indagar, sino que es invitado a participar generando
conocimiento a traves de la comparacion, la interpretacion y el analisis, y, en su mayor
grado, cuando el usuario puede aportar e incorporar al multimedia sus propias opiniones,
textos, imagenes y sonidos. El hipermedia bien construido - sostiene Colorado -

constituye una estructura abierta de conocimiento participativo” (Clement, 2013).

Las narrativas, son una de tantas formas que permiten que el hombre se apropie de su
realidad ya que, dan cuenta de los saberes que el hombre tiene del mundo, su competencia
linglistica, su capital cultural, sus conocimientos, sus sentimientos, siempre que se hace un

relato todos estos elementos se integran con el fin de dar cuenta del sujeto.

Cuando se involucran narrativas hipermedia, tenemos la posibilidad de dialogar con el
conocimiento y, de establecer diferentes formas de contacto, de comunicacion con otras
personas, la produccion intelectual es valiosa en la medida que se comparte, que se

reflexiona.



Revista Electronica TicALS — EISSN: en proceso - Vol. 01 - Mayo 2015 - www.grupoticals.edu.co

Un elemento que se debe explotar es la creacion de formatos que permitan el
acercamiento y la creacién de simbolos, de signos, puesto que, aunque nos enfrentemos a
ellos en la vida diaria muchas veces no somos capaces de apropiarlos para construir
significados, el mundo se aprende en contexto, y los elementos del mundo no estan
separados, por eso debemos alfabetizar en las posibilidades del texto y del lenguaje que
tenemos para crear estudiantes mas criticos con el mundo, ya que van a poder leerlo de

muchas maneras.

Con la produccion de narrativas se crea la necesidad de indagar, ya que, las repuestas
no son dadas sino construidas en la manera que se comunica, en la manera que se
construyen los significados; este problema nos enfrenta a nuevos vinculos con el mundo;
ademas nos permite la participacion de otras personas que nos pueden ayudar a ampliar el
conocimiento bien sea dentro o fuera de la escuela; un caso esta en los medios de
comunicacion puesto que estos influyen en la manera como pensamos y percibimos el

mundo a veces de forma mas contundente que la propia escuela.

...los medios de comunicacion nos ensefian modelos de pensar, formas de establecer
relaciones, manuales de solucién a los problemas, pautas para actuar en la vida social y
generan los temas para la conversacion cotidiana, las maneras de asignar sentido en el
dia a dia y los estilos validados socialmente para actuar aparentando pensar” (Rincon:

2006, 89)
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También cabe anotar que toda narrativa tiene elementos subjetivos Unicos puesto que,
aunque se piense en forma parecida siempre el sujeto tiene la posibilidad de decir algo
nuevo y mas cuando conjuga los elementos que se proponen con la multimedia; pero en el
trabajo debe primar la produccion de significados y no solo de informacion; el medio es
una forma que permite mejorar la practica comunicativa. La idea es construir y deconstruir

significados a partir de la produccion de los estudiantes ya que,

Seguir una historia, es en un primer nivel, cuestion de comprender palabras, frases,

parrafos puestos en orden. Pero en un nivel mucho mas importante significa comprender

las acciones sucesivas y los pensamientos y sentimientos de ciertos caracteres descritos

con una peculiar direccion y verse lanzado por este desarrollo casi contra la propia

voluntad (Benavides: 1994, 606)

Como era la primera vez que se enfrentaban a este tipo de ejercicios, vemos como la
mayoria de narrativas responde a posturas del mundo que se quedan en opiniones, debemos
explotar la parte argumentativa como elemento en la construccidn narrativa, ya que les dara

mas herramientas no solo para el aula sino para su formacion como sujetos participativos.

En la construccion de narrativas hechas por los estudiantes es muy importante el uso de
expresiones tales como habia una vez, erase una vez, en un lejano pais, nos damos cuenta
entonces que, hemos apropiado ese tipo de frases de la cultura, siempre que pensamos en
una historia nos remitimos a ese tipo de expresiones y nos cuesta trabajo romper el

paradigma.
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Como es una actividad que estaba ligada a un contenido que se desarrolla dentro del
aula, los alumnos sienten miedo de proponer cosas nuevas y muchos de ellos dieron vueltas
sobre los contenidos de la narracion inicial, se intentd conservar los personajes y su
identidad, aunque si es evidente su punto de vista y su postura politica frente a la narrativa

y frente al texto dramatico de Sartre.

Es importante anotar que, nuestra labor como maestros consiste en la alfabetizacion
constante sobre aquellos sistemas semidticos que los alumnos usan para comunicarse ya
que, muchas veces no hacen conciencia de ellos e ignoran su potencialidad dentro de la
produccidn de narrativas hipermedia, pero esto no es una tarea facil ya que, debemos
indagar en los medios y no solo en los nuevos soportes tecnologicos; debemos conocer las
nuevas formas de lenguaje y comunicacidn que surgen gracias a la evolucion de estos

primeros.

El segundo objetivo, pretendia analizar e indagar sobre si era posible incluir elementos
de la pedagogia critica en la construccién de narrativas hipermedia, para ello se dio
respuesta al siguiente interrogante: ¢cdémo la produccién de narrativas hipermedia puede

incluir elementos de la pedagogia critica?

Dentro de las practicas educativas que encontramos hoy en dia es muy comun ver que
aun en el ejercicio docente predomina el monologo ya que, es el docente el Gnico que habla,

los alumnos se han acostumbrado a obedecer, a respetar y muchas veces olvidan o
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desconocen su sentido su quehacer en la escuela, cuando el docente habla los demas solo

oyen ni siquiera escuchan; esto lo decimos porque muchas veces el discurso del maestro no
le sirve al estudiante, a su vida, porque lo ha apartado de ésta. Debemos ensefiar a nuestros
estudiantes a reflexionar en la sociedad en la que estan inmersos ya que, ellos son el futuro
y por ello deben conocer los problemas que los envuelven para buscar soluciones e intentar

mejorar las cosas.

No podemos afirmar que hay una Gnica manera de ensefiar porque los intereses son
diferentes, no hay una receta Gnica; como maestros debemos escuchar mas, pensar mas,
prepararnos mas para todas aquellas personas que estan esperando algo de nosotros, el
oficio del maestro es un constante proceso, nunca se acaba debe estar en constante dialogo
con el mundo y con el mundo de sus estudiantes. Es por eso, que se vuelve imperativo
cambiar las practicas comunicativas en la escuela, y no podemos limitarnos a una sola

forma de lenguaje cuando es evidente que, el mundo entero comunica en formas diversas.

Es importante destacar que todo docente debe hacer que su aula sea un campo de
dialogo y de discusion ya que, es la Unica forma en que los alumnos puedan aprender no
solo a reflexionar el mundo sino a entenderlo y a darse cuenta que con su actitud y sus
conocimientos pueden construir una sociedad mejor. EI maestro no es un ser neutro, sino
que, también debe mostrar su doctrina ética y politica frente al mundo que habita, Paulo

Freire nos hace la siguiente invitacion:
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La tarea coherente del educador que piensa acertadamente es, mientras ejerce como
ser humano la préactica irrecusable de entender, desafiar al educando quien se comunica
y a quien comunica, a producir su comprension de lo que viene siendo comunicado. No
hay entendimiento que no sea comunicacion e intercomunicacion y que no se funda en la
capacidad de dialogo.

Por eso pensar acertadamente es dialdgico y no polémico (Freire. 1996: 39)

Podemos ver que con la construccion de narrativas hipermedia hay un cambio de rol
entre maestro y estudiante mostrando que, la democracia es una posibilidad que se explota
en la medida que hay dialogo, que existe comunicacion, esto lo evidenciamos dentro de
cada grupo cuando se reunieron, planificaron, discutieron, llegaron a acuerdos, se
presentaron ante sus comparieros, evidenciaron fallas; ya que, no necesitaron de una nota
para reconocer sus fortalezas y errores, cada grupo a su manera buscaba ser el mejor. Otro
de los elementos de la pedagogia critica evidente en la produccion de narrativas era la
reflexion y el dialogo que los estudiantes establecian con el mundo, miraban como algunas
clases (casi toda la politica) buscaban someter a los otros, y como nosotros como masa lo

permitimos, lo aceptamos muchas veces en forma muy comoda.
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En cuanto a la autonomia se necesita mas que una narrativa para orientarla, ya que, debe
ser un proceso que empiece desde que los nifios entran a la escuela no con la prohibicion
sino a partir de la reflexion de la norma. Pero podemos ver que hay actitudes de autonomia,
como es el hecho de tomar decisiones a la hora de crear narraciones, significados y

diferentes tipos de texto.

Las narrativas pues posibilitan una practica novedosa que no puede ser continua para no
caer en la monotonia, siempre se debe buscar otra posibilidad, como maestros no debemos
conformarnos con lo minimo siempre debemos buscar nuevos retos que nos permitan
mejorar no solo las practicas dentro de la escuela sino también con los estudiantes. El
ejercicio de narrar es un ejercicio de tolerancia y respeto por las ideas del otro, por su
diferencia, por sus fortalezas y debilidades, por eso siempre seran oportunas dentro de las

aulas.

El tercer objetivo que se trazd a lo largo del trabajo respondia al siguiente interrogante
¢como la produccion de narrativas hipermedia produce aprendizajes visibles e invisibles?
Para esto se trabajd la teoria propuesta por Cristébal Cobo y Jhon Moravec (2011); donde
nos muestran que todo conocimiento formal evidencia de alguna forma unos conocimientos
implicitos, que sabemos que tenemos pero que no hacemos conciencia de ellos puesto que,
no son reconocidos, como los conocimientos de tipo candnico que son los que
encontramos en el plan de estudio, en este caso el conocimiento de Jean Paul Sartre, su obra

y su pensamiento; y en la creacion de narrativas vemos que aparecen otro tipo de
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conocimientos sin los cuales no se hubiese podido hacer el trabajo, como el lenguaje, el uso

de herramientas informaticas, la literatura entre otros.

Si nos preguntamos si estas narrativas producen aprendizajes nos dimos cuenta que se
logroé el objetivo en cuanto lo formal puesto que, apropiaron conceptos basicos de la
materia a partir de lo que se plantea en el curriculo, el conocimiento formal hace parte de la
materia filosofia que es alrededor de la que gira el libro que se trabajo, es evidente que
hubo muchos elementos por trabajar, también es importante ver cbmo estas narrativas se
pueden seguir alimentando con otros grupos, ya que, el aprendizaje no es un camino
cerrado sino un camino abierto que se logra en la medida que somos capaces de compartir

aquello que sabemos, el aprendizaje colaborativo pues es un reto que debemos asumir.

Creo que el papel de las actividades y los objetivos de la ensefianza tendran que cambiar
y con ello la formacion del profesorado, tendrd que cambiar. Esto es tanto un desafio
como una oportunidad: un desafio para repensar algunas cosas, un desafio para renunciar
a ciertos privilegios que van con nuestras ideas sobre “ensefianza”, un reto para cambiar
nuestras relaciones con los estudiantes como aprendices activos, asi como con sus padres

y otros. (Burbules. 2012: p. 6)

Otro aspecto que se evidencio en los aprendizajes es que, con la produccion de
narrativas hipermedia, se adquieren los aprendizajes de diferentes maneras; por ejemplo, al

crear los relatos los alumnos usaban elementos del constructivismo ya que, ellos mismos
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estaban dando significado a los aprendizajes que habian adquirido; por otro lado vemos
que, hay evidencias de aprendizaje significativo porque ellos son capaces de relacionar los

conceptos adquiridos con su realidad.

A manera de cierre

Los medios se incorporan en el aula como una finalidad especifica, con una intencion
transformadora que permita retar al estudiante consigo mismo y con lo que es capaz de
hacer de producir, debemos dejar de lado las practicas como, por ejemplo, de ver peliculas
sin discusion, historias sin contexto, conocimientos sin sentido. Las instituciones tienen la
finalidad de producir, de generar todo tipo de aprendizajes que engrandezcan al hombre, el
reto constante para nosotros cdmo maestros es ¢coémo lo hago?, ¢qué necesito aprender
hoy? El docente se enfrenta cada dia con nuevos retos, su responsabilidad es asumirlos,
para que las
Instituciones educativas promuevan préacticas no solo educativas sino transformadoras,
formando personas éticas y comprometidas con el mundo que les toco vivir. Las narrativas
hipermedia son solo una posible actividad dentro del aula, el reto es seguir indagando

dentro de las posibilidades de la red y el mundo que se nos presenta.
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